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Contexte actuel (1/1)

- Industrie vidéoludique
en hausse depuis 1972

- Culture vidéoludigue

- Demande d'interaction
des génerations montantes




Le SG en bref (1/7)
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Le SG en bref (2/7)

- le paradigme retenu :

Combiner jeu vidéo et
dimensions utilitaires




Le SG en bref (3/7)

- Combiner 2 types de scénarii :

Scénario utilitaire + scéenario vidéoludique = serious
game



Le SG en bref (4/7)

- 3 fonctions utilitaires du SG :

1) Diffuser un message
2) Dispenser un entrainement
3) L'échange de biens




Le SG en bref (5/7)

- Les principaux domaines d'application du SG :

| a défense, I'enseignement et la formation,
a publicité, I'information et communication,
a santé, la culture, les mouvements militants...




Le SG en bref (6/7)

Le marché du SG

s'inscrit dans
une tendance
haussiere

Revenue of Videogame Publishers (including Hardware)

Approximately 4/1/2007 to 3/31/2008

Nintendo | | $16.858E
Sony - | ‘ $12,‘3‘|45
Microsoft - $7.734
EA = $3,b65
Activision - $2,8<.$8
Disney - $2,59§
Konami :1,804
Vivendi - $1.498
Namco - $1.468
Ubisoft -l $1.467
sb $5,000 $10,000 15,000 $20,000

Millions



Le SG en bref (7/7)

- Les principales valeurs ajoutées du SG

1) Etre en phase avec un public
en demande d'interactivité vidéoludigue

2) Offrir du flow
3) S'inscrire dans un marché prometteur
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Exemples de SG (1/6)

SR "
America's Army, US Army, 2002

www.americasarmy.com



http://www.americasarmy.com/

Exemples de SG (2/6)

CHAPTER

The passenger, Nokia, 2007

http://www.the-passenger.com
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Senls cenx qui maitrisent Le Ritnel dn Service
lﬁxéritanl une Stella Artois. Etes-vous préts pour Le
gfi?

NON 0l

N %

Stella Artois, 2007
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Exemples de SG (4/6)

o » LE RESPECT DU PAIEMENT DES TITRES DE TRANSPORT :

Frauder n'est pas jouer, RATP, 2007

http://www.objectif-respect.org




Exemples de SG (5/6)

Earthquake in Zipland, Zipland Interactive, 2006

http://www.ziplandinteractive.com
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Exemples de SG (6/6)

I'm playin® it
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McDonald’s Video Game, Molleindustria, 2006

http://www.mcvideogame.com
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Notion de Retro SG (1/4)

- Une approche datant

des années 70
- Clark Abt

- Odyssey Magnavox

- Avant 2002

TABLE TENNIS. The basic
Cdyssey game that develops
your electronic coordination

FOOTBALL. Just like the pros,
Plan your own stratagy. Pass,
run, even kigk, Touchdown!

HAUNTED HOUSE. Grope in
the dark as cats. bats, skele-
fons ano a scary ghost guide
you to the secret treasure

TENNIS. Al the excitement of
Wimbledon as you serve, vol-
lay and score,

SKI. Race the clock as you
schuss in and out between the
flags.

ANALOGIC. A space race
through the numeric maze of 3
computer chared gelaxie. A
fascinating electronic addirion
pame for all ages.

HOCKEY. Face-off, dig for the
net, maneuver the puck
goal!

STATES. A fun maze of riddies
and rhymas that halps you laam
the statss and their capitals.

SUBMARINE. Navigats your
convoy into harbor as you pass
through dangerous submasine
infested waters

CAT AND MOUSE. Can the
clever mouse elude the can-
Lankercus cat 7 Ahilarious elec-
tronic additson game of hige
and sack

ROULETTE, Fascinating ca-
$ino action. Pul your chips
down on your lucky number
and try to break the bank

SIMON SAYS. Alaaming game
crested to help praschoolars
associate parts of tha body with
the printea word



From Independence it is 102

miles to the Kansas River
Crossing.

Date: April 1, 1848
Meather: cool
Health: good

Food: 800 pounds
Next landmark: 102 miles

Miles traveled: 0 miles

Press SPACE BAR to continue

Oregon Trail, MECC, version Apple I, 1985



Notion de Retro SG (3/4)
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Pepsi invaders, Atari, 1983



Notion de Retro SG (4/4)

Desert Bus, Absolute Entertainment/ EA Games, 1995
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