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Qui sommes-nous ?



Présentation du Play Research Lab (PRL)

Le PRL est un laboratoire positionné
entre le monde industriel et académique.
Il a pour objet de concevoir et évaluer
le jeu et les expériences utilisateurs.

Le PRL est un service du DDD 
de la CCI Grand Hainaut.



Présentation du Play Research Lab (PRL)



Présentation du Play Research Lab (PRL)



Présentation du Play Research Lab (PRL)

Le PRL est porté par la CCI Grand Hainaut 
et cofinancé par l’Europe,

la Région Nord-Pas de Calais et les 
Fabriques Numériques



Présentation du Play Research Lab (PRL)
Le PRL compte un ensemble de 

partenaires institutionnels, industriels et 
associatifs nationaux…



Présentation du Play Research Lab (PRL)

Et internationaux



Comment définir
 « Serious Game » ?



America’s Army est considéré comme le premier véritable Serious Game  

Il est paru en 2002 et associe au jeu vidéo les 3 dimensions utilitaires

• Diffuser un message (mise en avant des valeurs de l’armée US)
• Dispenser un entraînement (entraînement à la prise de décision, tir…)
• Permettre la collecte de données (coordonnées des joueurs)

America’s Army, US Army, 2002

Approche du Serious Game



Ce qui a donné lieu a toute une série de titres :

Jeux à messages (News games, Political games…)

Approche du Serious Game

Mc Donald’s Videogame, Molleindustria, 2006 – Darfur is Dying



Ce qui a donné lieu a toute une série de titres :

Jeux à messages (Educatifs…)

Approche du Serious Game

Mobiclic – éditions Milan – Auto Junior



Ce qui a donné lieu a toute une série de titres :

Jeux à messages (Marketing…)

Approche du Serious Game

Lekar, IKEA 2010 – Billy The Cat : hot dog Billy, Spirou, 2002, Tamagoblork, Spirou, 2004



Ce qui a donné lieu a toute une série de titres :

Jeux à messages (Marketing…)

Approche du Serious Game

Games for Cats, Nestlé, 2011

!



Ce qui a donné lieu a toute une série de titres :

Jeux à messages (associant éducatif et marketing…)

Approche du Serious Game

Technocity, 2006



Ce qui a donné lieu a toute une série de titres :

Jeux d’entraînement (physique, cérébral…)

Approche du Serious Game

WiiFit, 2007 - Entraînement cérébral du Dr. Kawashima, Quel âge a votre cerveau ?, 2005



Ce qui a donné lieu a toute une série de titres :

Jeux d’entraînement (éducatif…)

Approche du Serious Game

Motion Math, 2010



– Google Image Labeller, Google, 2007

Ce qui a donné lieu a toute une série de titres :

Jeux collectant des données (associant éducatif et marketing…)

Approche du Serious Game

Google Image Labeller, Google, 2007



Une typologie très riche de Serious Games

Le marché du Serious Game embrasse plusieurs segments et niches : 

Cela se traduit par une typologie très développée de Serious Games

• Advergames
• Edugames
• Exergames
• Datagames
• News games
• Edumarket games
• Military games
• Health games
• …



Une typologie très riche de Serious Games

Répartition des secteurs d’application des Serious Games actuels (2002-2010)
[Source: Serious Game Classification]



Parmi les Serious Games, 
nous identifions des
 « Health Games »



Qu’est-ce qu’un
 « Health Game » ?



Jeu (vidéo) 

+ 

scénario utilitaire orienté santé
  

= 

Health game

Présentation des Health Games



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : avant que la maladie ne survienne
• Dispenser un entraînement
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

Happy Night, 2008
! !

Deliver the net, 2009



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : pour éviter que la maladie ne s’aggrave
• Dispenser un entraînement
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

Elude, 2010
!



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : pour gérer une maladie chronique
• Dispenser un entraînement
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

Time-Out, 2011
!



Un Health game permet de :

• Faire du marketing
• Dispenser un entraînement
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

Campto, 2008 Multaq, 2008
! !



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : pour gérer une maladie chronique
• Dispenser un entraînement
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

WiiFit, 2007 - Entraînement cérébral du Dr. Kawashima, Quel âge a votre cerveau ?, 2005



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : pour gérer une maladie chronique
• Dispenser un entraînement
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

Attention à la frontière entre paramédical et médical



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : pour gérer une maladie chronique
• Dispenser un entraînement (patients et professionnels de santé)
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

!
Flower for All, 2007



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : pour gérer une maladie chronique
• Dispenser un entraînement (patients et professionnels de santé)
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

!
MoJOS, 2013



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : pour gérer une maladie chronique
• Dispenser un entraînement (patients et professionnels de santé)
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

Hammer & Planck, 2013



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : pour gérer une maladie chronique
• Dispenser un entraînement (patients et professionnels de santé)
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

Pulse!!, 2007

!



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : pour gérer une maladie chronique
• Dispenser un entraînement (patients et professionnels de santé)
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

Triage Trainer, 2008

!



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : pour gérer une maladie chronique
• Dispenser un entraînement (patients et professionnels de santé)
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

Fold it, 2009



Un Health game permet de :

• Faire de la prévention (3 niveaux) : pour gérer une maladie chronique
• Dispenser un entraînement (patients et professionnels de santé)
• Permettre la collecte de données

Présentation des Health Games

!
R.O.G.E.R., 2011



L’objet Health game peut-être défini comme un jeu vidéo :

1. Associant une ou plusieurs dimensions utilitaires

* Diffuser un message
* Dispenser un entraînement
* Permettre la collecte de données

2. Visant le marché de la santé

* A destination du grand public
* A destination des profesionnels de santé

Présentation des Health Games



Est-ce que le concept de 
« Health game » est
vraiment nouveau ?



Avant 2002 – la préhistoire du Health Game

Entre la début des années 80 des jeux vidéo dédiés à la santé 
sont également recensés…

! ! !

Princess Tomato in the Salad Kingdom (Hudson Soft, 1984, Japon)
Tooth Protectors, DSD/Camelot,1983, USA

 Drug Watch (Nottinghamshire Constabulary, 1984, Royaume-Uni) 



Avant 2002 – la préhistoire du Health Game

Entre la début des années 80 des jeux vidéo dédiés à la santé sont également 
recensés…

Le Sida et nous / Captain Novolin / Rex Ronan - 1989/1990/1993



Merci !

julian.alvarez@univ-lille1.fr


